)))) Communiqué

Parcourons la ville d’Ermont :
la municipalité lance un jeu
de société sur I’écomobilité

Dans le cadre de la Semaine européenne de la mo-
bilité du 16 au 22 septembre, la ville d’Ermont
présente un nouveau jeu de société, créé par le
Conseil municipal d’enfants et de jeunes (CMEJ) et
I'intervenante spécialisée en éducation au déve-
loppement durable, pour les enfants de 8 ans et
plus, sur le theme des déplacements et de la
connaissance de la ville. La Municipalité a été
récompensée par le Conseil départemental du
Val-d’'Oise, dans le cadre de l'appel a projets
« environnement et développement durable »
2014/2015.

Des actions en faveur de I’écomobilité

En 2011, le Conseil Municipal de la ville d’Ermont a adopté
son Agenda 21 en faveur de I'éducation au développement
durable, de la solidarité, de la préservation des ressources
naturelles et des économies d'énergie. En termes de mobilité,
de nombreuses actions ont été menées par la Municipalité et
ses partenaires locaux : mutualisation des véhicules munici-
paux, réparation de vélos au Repair Café, opérations de
marquage de vélos, bourse aux vélos et randonnée urbaine,
stationnements vélos sécurisés en gare d’Ermont-Eau-
bonne,... Le jeu Parcourons la ville d’Ermont poursuit ces
actions en impliquant davantage les jeunes pour
encourager I'’écomobilité en ville.

Apprendre en s’amusant

Ce jeu est destiné prioritairement aux enfants qui entrent au
college, lorsqu’ils commencent a se déplacer seuls dans la
ville pour se rendre dans leur établissement ou dans les struc-
tures sportives ou de loisirs.
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Il permet:

- de mieux connaitre sa ville, d'apprendre a se repérer sur un
plan et a choisir un itinéraire ;

- de faire connaitre les activités proposées aux jeunes sur la
ville;;

- d’acquérir des connaissances en matiére d'écomobilité et
de sécurité routiére ;

- de donner aux jeunes I'envie de (re)jouer a des jeux de
société;

- de favoriser I'utilisation de modes de déplacements alterna-
tifs a la voiture en ville.

Un exemplaire du jeu sera disponible dans les écoles
élémentaires, les accueils de loisirs, les CDI des colléges, a
I’Espace Jeunesse...

Mais, comment on joue ?

Le but du jeu est d'atteindre le parc de la mairie au terme d’un
parcours imposé a travers la ville. Pour cela, les joueurs choi-
sissent de se déplacer a pied, en voiture, en bus, en train ou
en vélo en fonction des possibilités réelles offertes a Ermont
en termes de modes de déplacements. Durant leurs parcours,
ils découvrent également les activités sportives, éducatives,
culturelles et de loisirs offertes par différentes structures du
territoire.

Aux détours d'une école ou d’'un stade, ils en apprennent
davantage sur I'écomobilité et la sécurité routiére en répon-
dant a quelques-unes des 150 questions du jeu. Des mimes,
rébus, charades et pendus agrémentent aussi la partie. Le
premier arrivé dans le parc de la Mairie pour participer a la
féte du développement durable a gagné !
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